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1.3  Installation von PC-Komponenten 
(Grundkonfiguration) 

Bei der Installation von Komponenten ist grund-
sätzlich auf: 

• I/O-Basisadresse, 

• Interrupt-Kanal und  

• DMA-Kanal 

zu achten. 

Des Weiteren sind immer die Software-Treiber 
einzubinden und zu laden (System neu booten). 

1.3.1  Mainboard installieren 

• Bei älteren Boards sind alle Jumper für die 
gewünschte Konfiguration richtig zu stecken 
(Takt, Cache, CPU-Typ, Grafik-Mode, CPU-
Spannung, etc, Board-Manual beachten). 

• Prozessor einsetzen. 

• RAM’s richtig in die Steckplätze setzen (auf 
DIMM, PS/2-SIMM, etc. und dessen Slots ach-
ten). 

• Mainboard in Gehäuse einsetzen und anschlie-
ßen (Stromversorgung). Dabei dürfen bei 
P8/P9 die beiden Stecker auf keinen Fall 
vertauscht werden (schwarze Kabel in die 
Mitte). ATX kann nicht vertauscht werden. 

• Bedien- und Anzeige-Panal anschließen. 

1.3.2  Diskettenlaufwerk installieren 

Das Laufwerk ist mit einem entsprechenden Ein-
baurahmen in den für Laufwerke vorgesehenen 
Schacht im Gehäuse einzubauen. Dabei muss auf 
eine ordnungsgemäße Betriebslage geachtet wer-
den (nicht auf dem Kopf stehend einbauen). 



 1.3 Installation von PC-Komponenten 

93

 

(( Kap013.doc       Stand: 15.10.2001 22:00 ))  

Die Stromversorgung ist dem Netzteil zu entneh-
men (meist kleinere Stecker für 3 1/2", größere 
Stecker für 5 1/4"). 

 

Abb. 1  Spannungsanschlussstecker für Lauf-
werke mit Spannungspegel und Kabel-
farben 

Achtung: Die Stecker nicht mit Gewalt aufset-
zen, da die Stecker meist nur auf eine bestimm-
te Art aufgesetzt werden können, um eine Verpo-
lung zu vermeiden. 

Das Datenkabel (breites Flachbandkabel) muss 
mit dem gedrehten Teil an Laufwerk A: ange-
schlossen werden. Der Stecker nach dem gedreh-
ten Teil ist für Laufwerk B: reserviert.  

Das andere Ende ist am FDD-Controller auf dem 
Mainboard anzuschließen. 

Achtung: Dabei ist darauf zu achten, dass die 
Markierung am Datenkabel (meist rot) an der 
Steckerleiste des FDD-Controllers mit PIN1 ver-
bunden wird (eine 1 steht neben dem Controller 
auf dem Board). 

Dies gilt auch für den Anschluss des Datenka-
bels am Laufwerk. 

Bei neueren Bauteilen kann der Stecker des Da-
tenkabels auch eine Nase haben, die nur auf ei-
ne Art auf den Controller aufgesetzt werden 
kann, sodass eine Verpolung vermieden wird. 
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Abb. 2  34-poliges Datenkabel für Floppys 

 

Abb. 3 Floppy Rückseite 

Achtung: PIN 1 der Datensteckleiste am Laufwerk 
liegt in 99 % aller Fälle direkt neben dem 
Spannungsanschluss. 

Ist das Laufwerk eingebaut (neben allen anderen 
Komponenten), muss es im BIOS angemeldet wer-
den. 

1.3.3  IDE-Platte installieren 

Die Platte ist mit einem entsprechenden Einbau-
rahmen in den für Festplatten vorgesehenen 
Schacht im Gehäuse einzubauen. 

Die Stromversorgung ist dem Netzteil zu entneh-
men (meist größere Stecker). 

Achtung: Die Stecker nicht mit Gewalt aufset-
zen, diese Stecker meist nur auf eine bestimmte 
Art aufgesetzt werden können, um eine Verpolung 
zu vermeiden. 

Die Jumper der Platte müssen entsprechend als 
Einzelplatte oder als Master / Slave (bei zwei 




